


SYNC-Button
SYNC-Taste

Bouton SYNC

Power Button

Power Schalter
Bouton Marche/Arrét
Directional Controls
Steuerkreuz

Bouton directionnel
B-Button
B-Taste

Bouton B

A-Button
A-Taste
Bouton A

+&-Button
+&-Taste
Bouton +&-

HOME Button (Press for HOME menu)
HOME-Knopf (Driicken fiir HOME Mendi)
Bouton HOME (permet accéder au menu HOME)

Speaker
Lautsprecher
Haut-parleur

1-Button
1-Taste
Bouton 1

2-Button
2-Taste
Bouton 2

Player-LED (Indicates player numbers)
Betriebs-LED (Zeigen die Spielernummer an)
LED joueur (Indique le nombre de joueur)

2. Mein Spiel scheint Eingabesignale zu empfangen, obwohl ich den
Remote XS Controller gar nicht ber hre.

Priifen Sie, ob lhre Sensorleiste (z.B. die snakebyte Wireless Sensor Bar) gut
sichtbar entweder unterhalb Ihres Fernsehers oder auf dem Gerét platziert ist.
Beachten Sie auch die maximale Reichweite, also die Distanz zwischen Sensor-
leiste/Konsole und dem Remote XS Controller. Je nach genutzter Sensorleiste
kann diese Reichweite variieren. Versuchen Sie, innerhalb einer Entfernung von
zwei bis drei Metern zu Konsole und Leiste zu spielen, um optimale Leistung und
Prazision sicherzustellen.

3. Mein Remote XS Controller scheintan Pr zision und Zuverl ssigkeit zu
verlieren.

Prufen Sie, ob die Batterien verbraucht sind und ersetzen sie diese gegebenen-
falls durch neue. Nutzen Sie stets Batterien gleichen Typs und mischen Sie nicht
neue und alte Batterien.

4. Der Pointer meines Remote XS Controllers ist unruhig bzw. zuckt ber
den Bildschirm, eine ordnungsgem e Steuerung ist nicht m glich.

Sorgen Sie daftir, dass die Position der Sensor Bar in den Grundeinstellungen der
Konsole korrekt eingestellt ist. Des Weiteren sollten Sie dafiir sorgen, dass die
Bluetooth Verbindung des Remote XS Controllers nicht durch andere kabellose,
im 2.4 GHz Frequenzband arbeitende Geréate wie WLAN Router gestort wird. Im
Idealfall sollten keinerlei Radiowellen etwaiger im Raum arbeitender Geréte die
Ubertragung zwischen Konsole und Controller storen.

Nutzen Sie den Remote XS Controller im optimalen Abstand ( ca. drei Meter) zum
Fernseher bzw. der Sensorleiste und stellen Sie sicher, dass sich keine Gegen-
stande zwischen Controller und Sensorleiste be nden, die die Signaliibertra-
gung beeintrachtigen kdnnten

Vermeiden Sie Einstrahlung intensiver Lichtquellen hinter dem Fernseher,
damit die optimale Erkennung der Infrarot LED der Sensorleiste durch die Ka-
mera des Remote XS Controllers gewahrleistet ist. Warmequellen wie z.B. Kerzen
strahlen ebenfalls infrarot und verfalschen die Erkennung der Sensorleiste durch
den Remote XS Controller. Platzieren Sie derartige Gegenstande auf keinen Fall
in der Nahe des Fernsehers beziehungsweise im Bereich der Kameraerfassung.
Beachten Sie die korrekte Emp ndlichkeitseinstellung der Sensorleiste im Ein-
stellungsmenii der Konsole.

Falls das Problem weiterhin bestehen sollte, starten Sie Ihre Wii Konsole bitte neu
und synchronisieren den Remote XS Controller erneut. Stellen Sie sicher, dass die
enthaltenen Batterien nicht zu schwach sind und tauschen diese gegebenenfalls
gegen neue Batterien aus.

5. Der Motion XS Controller funktioniert nicht.

Deaktivieren Sie Ihre Wii Konsole und starten sie erneut. Stellen Sie sicher, dass
der Hauptcontroller mit der Konsole ordnungsgemég synchronisiert ist und der
Empfanger fest im Erweiterungsport sitzt. Priifen Sie, ob der Controller aktiviert
und synchronisiert ist.

6. Mein Spiel scheint Signale zu empfangen, obwohl ich den Motion XS
Controller gar nicht ber hre.

Wiederholen Sie den Synchronisierungsprozess des Wireless Motion XS, aller-
dings unter der Voraussetzung, dass der Analogstick des Wireless Motion XS sich
wahrend der Synchronisierung in neutraler Stellung be ndet.

Sie kénnen auch einen Reset durchfiihren und die Nullstellung wieder herstel-
len, indem Sie am angeschlossenen Hauptcontroller A, B, Plus & Minus gleichzei-
tig driicken und fir ungefahr drei Sekunden halten.

7. Meine XS Controller sind inkompatibel mit Zubeh rprodukten.

Leider kann eine Funktion mit Zubehdrprodukten anderer Dritthersteller nicht
garantiert werden. Dies tri t insbesondere auf Sports Packs, Pistolen und der-
gleichen zu. Ebenso sind Inkompatibilitdten mit originalem Nintendo Zubehor
moglich, aufgrund der teilweise andersartigen Bescha enheit der Tasten oder
leichten Abweichungen die Form der Controller betre end.

KONTAKT UND SUPPORT

Bei Problemen, die durch oben genannte Losungsansatze nicht behoben wer-
den kdnnen, kontaktieren Sie uns bitte unter folgender Adresse:

Sun ex Europe GmbH
Obere Oese 2-4
58675 Hemer

support@snakebyte-europe.com

GARANTIEBEDINGUNGEN

Sie haben Anspruch auf eine Gewahrleistung innerhalb von zwei Jahren nach
Kauf des snakebyte XS Wireless Packs. Bitte bewahren Sie daher lhre Rechnung
oder den Kaufbeleg sorgfaltig auf, am besten zusammen mit dieser Anleitung.

Um Ihren Garantieanspruch zu wahren und Ihre Gesundheit zu schiitzen, sollten
Sie nicht versuchen, selbstandig Reparaturen am Gerat durchzufiihren. Im Inne-
ren der XS Controllers be nden sich keine Teile, die durch den Benutzer gewartet
oder repariert werden kénnen. Somit vermeiden Sie auch die Gefahr eines elek-
trischen Schocks oder sogar eines Brandes.

Die Garantie erstreckt sich lediglich auf fehlerhafte Komponenten der XS Con-
trollers und Verarbeitungsméngel, die wéahrend der Herstellung aufgetreten
sind.

Folgende Mangel kénnen daher nicht geltend gemacht werden:

® grundsatzlich alle Schaden, die auf Missachtung dieser Anleitung basieren

m  Defekte durch unsachgeméaRe Nutzung oder falsche Reinigung

= mechanische und optische Schéaden (z.B. Kratzer, Briiche des Gehauses z.B.

durch Gewaltanwendung jeglicher Art oder grobe Fahrléssigkeit)

Schéden aufgrund hoherer Gewalt

u Defekte hervorgerufen durch angeschlossene Komponenten, die sich nicht
im Lieferumfang des Remote XS Controllers be nden
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INSTRUCTION IMPORTANTEDE S CURIT

= Avant l'installation et la mise en marche de votre XS Wireless Pack
Snakebyte, merci de lire complétement et avec attention ce manuel. Si vous
vous conformez a toutes les instructions et astuces de ce manuel, le
fonctionnement de vos produits sera simple et confortable. Nous vous
recommandons de conserver ce manuel.

= Sivous ne voulez pas perdre votre garantie, merci de vous abstenir d'ouvrir
vos manettes. De toute fagon, il ny a aucune piéce utilisable a l'intérieur.
Une manipulation inadéquate peut entrainer I'annulation de la garantie et
risque de mener le produit a sa destruction. Par conséquent, toutes les
réparations doivent étre exclusivement e ectuées par le service client.

® Maintenir votre Wireless Motion XS et Remote XS de Snakebyte hors de
portée de tous liquides et récipients contenant un liquide tel que des vases,
des bouteilles, des bains chauds, des jacuzzis, etc. Tout dommage produit
par un liquide annulerait la garantie.

INTRODUCTION
Merci beaucoup !

Félicitations pour I'acquisition de votre XS Wireless Pack Snakebyte. Nous app-
récions incontestablement votre con ance pour nos produits. Ce produit a été
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minutieusement réalisé avec un souci constant de qualité et en fonction des exi-
gences internationales et des normes de sécurité. Si vous suivez ce manuel avec
minutie, linstallation, le fonctionnement et I'entretien de vos produits seront
simpli és. Au cas ot vous rencontreriez le moindre probleme, malgré les instruc-
tions fournies dans ce manuel, merci d'entrer en contact avec votre revendeur
ou notre service client :

support@snakebyte-europe.com.

SP CIFICATIONS
Manette Remote XS pour console Nintendo Wii:

u  Apprécier la détection de mouvement la plus intuitive pour une expérience
de jeu ultime.

Utiliser jusqu‘a 4 manettes simultanément pour un maximum de plaisir &
plusieurs.

Design élancé et élégant.

Haut-parleur intégré pour des e ets audio réalistes.

Mémoire intégrée pour enregistrer parametres et avatars.

Puissants e ets de vibrations.

Bouton de synchronisation SYNC sur I'avant de la manette

Le Wireless Motion XS Controller est une extension sans | pour votre Remote
XS:

Connexion sans | a la manette principale

= Manette sans |incluent la technologie 2.4 gigahertz méthode du saut de

fréquence.

Alimenté par 2 piles 2 LR3/AAA, non incluses

m Etends les capacités de votre Remote XS ou de votre Wii Remote avec deux
boutons supplémentaires avec un stick entierement analogique et un
capteur de mouvement supplémentaire.

= Inclus un petit récepteur sans | qui se branche sur le contréleur principal
assurant une jouabilité sans contrainte.

= Aucune interférence, jusqu‘a quatre Motion XS sans | peuvent étre utilisées

simultanément.

100% compatible avec tous les jeux adaptés.

= Bouton marche/arrét et bouton de synchronisation « SYNC » externe.

Les données techniques peuvent étre modi ées sans préavis.
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INSTALLATON
Inclus dans la livraison

Dans I'emballage du XS Wireless Pack Snakebyte vous devriez trouver les élé-
ments suivants :

1xRemote XS
2 x dragonnes de sécurité
1 x Motion XS
1 x ce manuel

Si une partie de ces éléments est manquante, ou évidemment cassée, merci de
contacter votre revendeur immédiatement. Sil y a plus de cinq articles comme
mentionnés précédemment, félicitations !

Synchronisation de la Remote XS

A ndutiliser laRemote XS Snakebyte avec votre Nintendo Wii, elle doit &tre syn-
chronisée avec votre console. Il existe deux facons di érentes pour synchroniser
la Remote XS avec votre console, un mode permanent (Standard) ou provisoire
(temporaire).

En mode standard le contréleur reste synchronisé avec la console Wii méme
lorsquielle est éteinte. Cette con guration peut seulement étre changée par la
synchronisation d'un autre contréleur Wii.

Dans le mode temporaire, la Remote XS Snakebyte peut étre synchronisée pro-
visoirement avec une console, elle n'est pas liée a la console de facon permanen-
te. La mise en mode standard n'e ace pas le mode auparavant installé. Pro ter
de ce mode en partageant les données stockées dans votre Remote XS comme
les avatars et les paramétres de jeu de votre Wii & tous vos contacts.

Comment synchroniser en mode standard :

= Appuyez une fois sur la touche,SYNC,, sur I'avant droit de votre Remote XS.
Maintenant, appuyez sur la touche ,SYNC* de la console.

= Les LED de votre Remote XS se mettent a clignoter, ce qui indique que la
synchronisation a fonctionné. Une fois que les voyants cessent de clignoter
dé nitivement, ils indiquent le nombre de joueurs sur la Remote XS.

m  Répéter les étapes ci-dessus pour chague Remote XS que vous souhaitez
utiliser avec votre console de Wii . Lordre dans lequel les contréleurs sont
synchronisés seront représenté par un numéro dans les jeux.

analogue Thumbstick
Analoasti

stick entierement analogique

SYNC-Button
SYNC-Taste
Bouton SYNC

POWER-Button
POWER-Taste
Bouton Marche/Arrét

C-Button
C-Taste
BoutonC

Z-Button
Z-Taste
BoutonZ

USB-Port
USB-Anschluss
Port UsB

Comment synchroniser en mode temporaire :

= Appuyez sur,HOME" sur la manette qui est synchronisée en permanence

avec la console.

Sélectionnez,,Changer l'ordre,, dans le menu.

Appuyez sur,1" et,2“ en méme temps sur la Remote XS Snakebyte que vous

souhaitez synchroniser temporairement avec la console la Wii .

m Répéter les étapes ci-dessus pour chaque manette que vous souhaitez
synchroniser temporairement avec votre console de Wii. Lordre dans lequel
les controleurs synchronisés seront représentés par un numero dans les
jeux.

Veuillez prendre note du fait que la synchronisation temporaire serae acée une
fois que la console Wii sera hors tension. Les parametres de la manette installée
en standard seront réactivés.

Pour de plus amples informations sur la synchronisation, veuillez vous référer au
manuel de la console Wii .

MODE D EMPLOI

Votre Remote XS Snakebyte nécessite deux piles LR6/AA pour fonctionner. Il est
fortement recommandé d‘utiliser des piles alcalines pour une durée de fonc-
tionnement maximale. (Vous pouvez également utiliser des piles rechargeables
NiMH, mais le temps de fonctionnement de la Remote XS Snakebyte sera forte-
ment raccourci).

Veuillez préter attention alabonne a ectation des piles dans la Remote XS.

Un positionnement erroné de la polarisation peut rendre votre Remote XS inuti-
lisable et entrainer I'annulation de la garantie.

Ne mélangez pas des piles usées avec des nouvelles ou de types di érents. Les
piles ne doivent pas étre laissées dans laRemote XS pendant une longue période
de non-utilisation.

Veuillez également préter attention a I‘¢limination appropriée des piles pour
protéger notre précieux environnement.

Comment ins@rer les piles dans votre Remote XS

m Retirer le couvercle sur le dos de votre Remote XS Snakebyte.

= Insérer les piles dans le compartiment dédié, veiller alabonne a ectation
de la polarisation.

= Fermer le couvercle

Utilisation correcte de la Remote XS

Veuillez attacher ladragonne ala xation de la Remote XS et de toujours l'utiliser
a nd'éviter tout relachement accidentel.

La Remote XS Snakebyte possede une technologie de capteurs de mouvement
élaborée tres sensible: il n'est pas nécessaire de se déplacer tout en jouant de fa-
con excessive. Toujours préter attention & votre environnement et les personnes
autour de vous, plus particulierement pendant les parties multijoueurs.

La Remote XS Snakebyte peut étre utilisée en position verticale, pour les jeux Wii
qui exigent les fonctionnalités de son pointeur, et en position horizontale pour
les jeux classiques ‘Virtual Console " Elle peut également étre utilisée avec des
accessoires tels que le Nunchuk et la manette classique (d'origine Nintendo et
prochainement les accessoires Snakebyte).

Pour de plus amples informations, veuillez vous référer au manuel de votre con-
sole Wii .

Connexion du Wireless Motion XS

= Equipez votre Motion XS sans | avec deux piles LR3/AAA et assurez-vous de
toujours remplacer les deux piles en méme temps et de ne pas mélanger
di érents types de piles.

= Branchez le récepteur sans | Motion XS avec le connecteur d'extension du
port sur la manette de la Wii.

= Une fois la console et la Wii Remote sont activées appuyez sur le bouton de
synchronisation du Motion XS sans | pour établir une connexion entre le
Motion XS et le récepteur. Une bonne connexion est indiquée quant
voyants clignotes simultanément sur le récepteur sans | et le Motion XS.

Une bonne utilisation du Wireless Motion XS

Le Wireless Motion XS ne peut pas étre utilisé seul, c'est-a-dire sans une Wii Re-
mote. Il ajoute une autre dimension a la jouabilité, mais seulement en complé-
ment des principaux controleurs.

Lorsque vous utilisez les fonctionnalités de détection de mouvement de la ma-
nette principal et du Wireless Motion XS, assurez-vous de ne pas étre trop exces-
sif dans vos mouvements. Veillez a ne pas blesser les gens et/ou endommager les
objets qui vous entourent. Assurez-vous de ne pas perdre la manette principale
et le Wireless Motion XS Snakebyte en jouant et conserver a votre poigné la dra-
gonne de la manette principale pour plus de sécurité.

Il n'est pas nécessaire d'éteindre le Wireless Motion XS manuellement, il séteind
au bout de quelques minutes lorsqu'il n'est pas en utilisé. Pour l'activer il su t
d'appuyer sur une touche quelconque.

Pour de plus amples informations, veuillez vous référer au manuel de votre con-
sole Wii.

D PANNAGE

Si vous rencontrez un probléme avec le XS Wireless Pack Snakebyte veuillez lire
attentivement cette section avant de contacter notre assistance clientéle ou vot-
re revendeur.

1. MaRemote XS Snakebyte ne fonctionne pas correctement.

Eteignez votre console Wii puis rallumé 1a. Assurez-vous que votre Remote XS
soit synchronisée. Veuillez vous reporter aux instructions d‘installation ci-des-
sus.

2. Mon jeu semble recevoir des signaux sans aucune manipulation de ma
Remote XS Snakebyte.

Veillez & ce que votre récepteur infrarouge (par exemple, le Snakebyte Wireless
Sensor Bar) soit placé directement dans la ligne de mire, soit sur le dessus ou
en dessous de votre TV. Préter également attention & la distance maximale de
fonctionnement de la Remote XS Snakebyte. Selon le récepteur en service, cette
distance peut varier. Essayez de rester a une distance maximum de cinq métres
du récepteur infrarouge a n de garantir une jouabilité e cace et précise.

3. Laprdcisionetla abilitd de ma Remote XS Snakebyte semblent
diminuer.

Veuillez vous assurer que les piles insérées ne soient pas trop faibles. Rempla-
cer les piles faibles ou anciennes avec des neuves (toujours remplacer les deux
piles).

4. LaRemote XS Snakebyte ne fonctionne pas, ou fonctionne de manitre
algatoire.

Veuillez vous assurer que le positionnement de la sensor barre soit correcte et
quevousayeze ectué les réglages nécessaires sur votre console. Evitez aussi de
placer la sensor barre sur une surface ré échissante.

Eloignez-vous des sources des sources de lumiére infrarouge, tels que les chauf-
fages électriques, au propane ou au kéroséne, les ammes des cheminées ou de
bougies, et les poéles ou toutes autres sources de chaleur a n que la remote XS
Snakebyte ne subissent pas d'interférences.

Veuillez a éviter toutes sources lumineuses trop vives, par exemple la lumiére du
soleil, devant ou derriere le téléviseur ré échissant la lumiére vers la Remote XS
Snakebyte ou se re étant sur I'écran du téléviseur.

Des ondes radio peuvent géner le bon fonctionnement de votre Remote XS Sna-
kebyte. Veuillez a éteindre tous les appareils pouvant interférer le bon fonction-
nement, comme un routeur ou une connexion internet sans | a approximité de
la manette ou autres appareils électriques.

5. MaRemote XS Snakebyte est incompatible avec d autres accessoires.

Mahleureusement nous ne pouvons pas garantir une compatibilité avec tous les
accessoiristes pour consoles de jeu.ll s'agit par exemple, de kit de rechargement
de piles. Il se peut aussi, qu'une incompabilité soit donnée avec les produits Nin-
tendo d'origine que ce soit par les boutons ou la forme de la manette.La Remote
XS Snakebyte n'est pas une copie de la Nintendo Wii Remote, mais un produit
propre.

6. Mon Wireless Motion XS Snakebyte ne fonctionne pas correctement.

Eteignez votre console Wii puis rallumé Ia. Assurez-vous que votre Wireless
Motion XS soit synchronisé. Veuillez vous reporter aux instructions d‘installation
ci-dessus.

7. Mon jeu semble recevoir des signaux sans aucune manipulation de
mon Wireless Motion XS Snakebyte.

Veillez & ce que votre récepteur infrarouge (par exemple, le Snakebyte Wireless
Sensor Bar) soit placé directement dans la ligne de mire, soit sur le dessus ou
en dessous de votre TV. Préter également attention & la distance maximale de
fonctionnement du Wireless Motion XS Snakebyte. Selon le récepteur en ser-
vice, cette distance peut varier. Essayez de rester a une distance maximum de
cing métres du récepteur infrarouge a n de garantir une jouabilité e cace et
précise.

8. Mon Wireless Motion XS nest pas compatble avec tous les accessoires .

Nous ne pouvons pas garantir, que la manette soit compatble avec d'autres
accessoires comme les Sports Pack, Pistolets ou autre accessoires pour Wireless
Motion XS.

Le Wireless Motion XS nest pas une copie du Nunchuk de Nintendo, mais un
produit de marque propre.

CONTACT & SUPPORT

Si vous rencontrez toujours des problémes qui ne peuvent étre résolus en lisant
cette section dépannage, merci de nous contacter :

Sun ex Europe GmbH
Obere Oese 2-4
58675 Hemer
Germany

support@snakebyte-europe.com

TERMES DE LA GARANTIE

La garantie est établie sur une période de deux ans apres l'achat de la Remote
XS Snakebyte. Par conséquent, merci de conserver votre facture (avec ce manuel
par exemple).

Pour ne pas annuler la garantie et pour protéger votre santé, n‘essayez jama-
is de réparer et/ou d'ouvrir ce sélecteur. Il n'y a aucune piece utile utilisable a
l'intérieur de toute facon. Sur le dessus du sélecteur, le danger d'une décharge
électrique ou méme de feu est réduit considérablement.

La garantie couvre les piéces défectueuses ou le mauvais assemblage de la Re-
mote XS Snakebyte exclusivement, c.-a-d. qu'elle couvre seulement des défauts
de fabrication. Entre autres les défauts suivants ne peuvent pas étrea rmés:

= Ala basle, tout défaut résulterait d’une violation des instructions de ce
manuel.

= Tous défauts résulteraient d’'une utilisation inappropriée ou d’un mauvais
entretien.

= Dommages visibles (par exemple éra ures, boitier cassé provoqué par une

force brutale ou intentionnée)

Tous défauts provoqués par une force majeure

= Tous défauts provoqués par un composant externe qui ne fait pas partie de
la Remote XS Snakebyte.

Certi cations

= ROHS

= WEEE

= CE

m C-Tick

©2009 Sun ex Europe GmbH. snakebyte is a trademark of Sun ex Europe. Nin-
tendo and Wii are trademarks or registered trademarks of Nintendo Inc. This pro-
duct is not designed or manufactured by Nintendo. All other trademarks are the
marks of their respective owners. All rights reserved.
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